sfondo previo [8]
Atletismo O - Creciste en entornos de trabajo duro v fisico
Trajes O - Vida entre asteroides, lanzaderas y estaciones
Idioma O - Curiosidad por foréneos, lenguas vy dialectos
3 anos - Comunidad espacial [Comp 32]

ra

18 an

Acceso: Automético; colonia en asteroide (tamafio 0)
Trajes 1, Ingenieria 0, Profesién (Cinturoniano) O
Graduacion: Si

Profesién (Minero cinturoniano) 1, Astronavegacion 0,
Electronica 0, Mecanica O, Pilotar 0, RES+1, 50C-2
Evento: Una broma pesada sale mal y alguien resultd
herido; ganas un Rival

Acceso: Si; querfas marcharte del agujero en el que te
criaste, rumbo a un planeta con mar vy cielo (Overnale)
Entrenamiento basico: Conducir O, Volar O, Callejear O,
Combate CaC O, Auxiliar O, Profesion O

Entrenamiento (Trabajador): Mecanica

Evento: Obtienes experiencia en un campo técnico;
incrementa Ingenieria

Promocioén: Si; Trabajador 1: Ciencia

Abandono voluntario - Aprendiste muchas cosas en un
entorno mas abierto y civilizado, pero no quieres echar
raices aqui; habia mas que descubrir

Beneficio: EDU+1

/b anos -t e (Lhatarrero) |3
Entrenamiento basico: Reconocimiento O
Entrenamiento (Chaterrero): Profesion (Cinturoniano)
Eventa: Aprendes habilidades Utiles de aqui y alla; ganas
Polivalencia 1

Promocién: Si; Chatarrero 1; Armas de fuego

Jugador Abandono voluntario (expeditivo) - Te unes a un grupo de
foréneos que descubren la corrupcion del lider de tu

Nombre Archer Zechiel colonia y escapas

Raza Humano Beneficio: 2.000 Cr

Edad 30 afios

Origen Sistema (Glisten en Subsector Glisten Envejecimiento [47] - No aplica, a partir de 34 afios

(Sector Marca Espiral / Dominio de Deneb)
Concepto Minero de asteroides y manitas

TRAsForoo N

Ciudadano Trabajador 11 -
Naciste en un asentamiento de los que se conocen en el Errante Chatarrero 1 |-

sistema Glisten como verdaderos cinturonianos, reductos
autocratas independientes en tensa relacion con los
poderes facticos del Tercer Imperio. Aprendiste el trabajo
duro en una colonia minera desde muy joven, admirando a
los foréneos ocasionales que pasaban por alll.

Cuando tuviste la oportunidad, huiste a un mundo con mar
y cielo. Overnale tenfa una gravedad asumible a pesar de
su atmasfera algo densa. Un lugar en vias de desarrollo,
pero mucho mas civilizado que el lugar de donde venias.
Aprendiste a ser un ciudadano del Tercer Imperio,
trabajando como el pedn que siempre fuiste. Paraddjico.
Quisiste marchar a forjar tu propio destino mas alla de la
frontera del Tercer Imperio, pero todo descarrild. Tu
ausencia de malicia, tu caracter conformista y varios
desaciertos acabaron por depositarte de nuevo entre
asteroides, donde poder salir adelante gracias a tus
habilidades mineras.

Conociste grandes companeros en las minas, las
lanzaderas y las bases de tu colonia, pero también una
oscura red de contrabando aprovechando la cobertura de
las grandes rocas. Cuando las cosas empezaban a
complicarse, te uniste a unos foréaneos para escapar.

s Quizas el impulso necesario para rearmar tu destino?




r de dado (MD)

Administracion y Burocracia [62]
Animales (...) [62]

Apostary Juego [62] FUE |9 0 00000000 0" aEE W
Armas de fuego (...) [62] 0 DES |7 0 OO0 00000 ENNE EEE N
Armas pesadas (...) [62] RES | 11 0 |00 000000 000 AaaE N
Arte (...) [62, Comp 40] Mentales

Artillerfa (...) [63] INT 8 O OO Ood:Oodd A EEE .
Astronavegacion [63] 0 EDU | 6 O DO 0O0d0iOD"E EENE (AN N
Atletismo (...) [63] 0 S0C 4 O 0000 AN EEE BEEE =
Auxiliar [64] 0 Otros

Broker [64] MOR | 5 O /OO000od  AnE NN EEE N
Callejear [64] SUE 8 O /OO0 Oododd AeE EEE .

1O

Ciencia (...) [64]
Combate cuerpo a cuerpo (...) [64]
Conducir vehiculo terrestre (...) [65] Perfil de Personalidad Universal (PPU) 97B864-580

Diplomacia [65]
Electronica (...) [65] 0

OO !IC

Explosivos [66]

Idioma (Anglico) [66] Nativo (Ningun ra especial por raza humana)

\dio‘ﬂa ( ) [66] 0

pgeries Cner 69 | ﬁ
\ngeme\ ia(..)[66] 0

Investigar [67]

Legislacion y Oratoria [67]
Liderazgo [67]

Mecéanica [67] 1
Medicina [67]

Navegar vehiculo marino (...) [68]
Orientacion [68]

Persuadir [68]

Pilotar nave espacial (...) [68]
Polivalencia [68]

Profesion (Cinturoniano) [68, Comp 41]

NJ | —

Reconocimiento [68]

Sigilo [69] Radiacion acumulada (cSv) [ 0
Socializar [69]

Subterfugio y Engafio [69]
Supervivencia [69]

Tactica (...) [69]

Trajes [69]

\olar vehiculo atmosférico (...) [69]

(@)

[@xE

Habilidad
Nivel actual Nivel objetivo
Cursos exitosos Cursos totales

Semanas de

. — Curso de 8 semanas
estudio/préctica

Por aventuras
Por dedicacion
y obstinacién (bm)

TOTAL NIVELES DE HABILIDAD 6



dﬁ

Iniciativa (DES o INT) [7 +0
Movimiento terrestre Stamdar [72] 6 metros

Por combate CaC prolongado tras... 11 atagues
Por trabajo pesado continuado tras... 11 horas
Por vigilia tras. .. 29 horas

NT | Alcance Dano Masa Ocultacién [Comp 53]

6 10m 3D-3 1 Compacta (MD+0)
Cargador 15c / Balas

LooO0 DOOod 0000 AAEEE EEEEE
AEEENE EEEEN EEEEE EEEEE EEEEE

Rasgos / Accesorios
Penetracion de Armadura 3 [75], Automatica 2 [75]

NT | Alcance ' Dafio | Masa | Ocultacion [Comp 53]

Cargador

I O
I

Rasgos / Accesorios

Desarmado [71, 73,1

NT | Alcance | Dafio | Masa | Ocultacion [Comp 53]
- CaC 1D+1 - -
Rasgos / Accesorios

Forcejear [74]

NT | Alcance | Dafio | Masa | Ocultacion [Comp 53]
1 ¢ CaC 1D+4 1 Pequeria (MD+0)
Rasgos / Accesorios

NT @ Habilidad Masa | Radiacion Proteccion
10 | Trajes O 10 60 +8
Rasgos / Accesorios

Cubre cuerpo completo y cabeza (si se lleva el casco);

proporciona bh de suministro de aire si

NT | Habilidad Masa | Radiacion | Proteccion

esta presurizado

Rasgos / Accesorios

Proteccién total frente a Dafio +8

Traje espacial NT10 [Sum20] (10)
2,5

Pistola automaética [Sum 109] 1

1+2 Cargadores Pistola automatica -

Cuchillo militar 1
Taladro lédser NT9 [Sum 79] 4
Herramienta laser NT12 [Sum 79] -

Equipo de supervivencia individual [Sum 52] -
> Bolsa de cinturdn, cuchillo pequeno, equipo

para hacer fuego, manta/poncho, raciones

conservadas 4 dias, botella agua, brijula,
cuerda/corddn de luz, espejo, pastillas

purificaciéon de agua, manual supervivencia

Mochila NT6 [Sum 51] 1
Saco de dormir [Sum 52] 1
Linterna de luz fria [Sum 59] 0,25

Contador Geiger NT8 (Radiacion) [Sum 59] -
Medikit NT10 [Sum 82] 1
Cinta adhesiva [Sum 52] -
5 Varillas de Luz quimica [Sum 52] -

TOTAL CARCADO 11,75

Deuda [50, 1
Pension [46] 0Cr



Rival
Nombre Rulf Garian
Concepto Técnico de mantenimiento presuntuoso
Sistema Glisten / Subsector Glisten

Decidiste bajar los humos a un arrogante compariero de
mantenimiento con una broma pesada. Manipulaste la
pantalla de diagndstico de su traje espacial para que
emitiera notificaciones falsas de alerta. Al salir a una tarea
exterior, las alarmas saltaron. Rulf entré en panicoy,
terniendo por su vida, activo el de emergencia fatal del
traje, sellando juntas y bloqueando el mavimiento hasta
rescate. Quedo atrapado en una postura dolorosa que le
generd una lesion en el hombro. Confesaste tu excesoy
vuestra rivalidad amistosa perdiod lo de amistosa.

Nombre
Concepto
Sistema

Nombre
Concepto
Sistema

Nombre
Concepto
Sistema

Tipo [18]
Nombre
Concepto

Sistema

Tipo [18]

Nomr
Concepto
Sistema

Tipo [18]
Nombre
Concepto
Sistema

Nombre
Concepto
Sistema

Tipo [18]

Nomre
Concepto
Sistema

Tipo [18]
Nombre
Concepto
Sistema




