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Jugador
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REF REFLEJDS TEG TECNICA
DES DESTREZA INT INTELIGENCIA
MOV MOVIMIENTD VOL VOLUNTAD
TCO TIPO CORPORAL FRE FRESCLURA
EMP EMPATIA
SUE Suerte 0 o o o |
Humanidad
Estilo de vida

L p—

Nombre real Eventos de Reputacidn
Fdad

Concepto

Rol

Origenes étnicos

T RasroNb0 &

Lo que mas valoras -
Acontecimientos

Persona que mas valoras
Posesidn que més valoras

Trasfondo familiar
Ambiente en la nifiez
Crisis familiar

Objetivo en a vida

Estilo de vestir
Peinado
Distintivo personal



e

Sobarno [FRE]

Conversacidn [EMP]
CONCIENCIA Percepcitin humana [EMP)
Concentracitn [VOL] Interrogatario [FRE]
Escamotear/Revelar objeto [INT] Persuasidn y labia [FRE)
Leer los labios [INT] Cuidado personal y seduccitn [FRE]
Percepcidn [INT] Callejen [FRE]
R,astrear [INT] Negociar [FRE]
FISICAS Vestuario y estilo [FRE]
Atletisma [DES] TECNICAS
Contarsionismo [DES] Tecnologia vehiculos aéreos [TEC)
Railar [DES] Tecnologia bésica [TEC]
Fortaleza (no desfallecer) [VOL] Ciber-tecnologfa [TEC)
Resistir tortura/drogas [VOL] Demaliciones (x2) [TEC]
Sigilo [DES] Electranica/Sequridad (x2) [TEC)
MANEJD Primeros auxilios [TEC)
Conducir vehiculo terrestre [REF] Falsificacian [TEC]
Pilotar vehiculo aéreo (x2) [REF] Tecnologia vehiculos terrestr. [TEC]
Pilotar vehiculo marino [REF] Pintar/Dibujar/ Esculpir [TEC]
Montar [REF] Paramédica (x2) [TEC]
EDUCACION Fotografia/Filmacion [TEC]
Contabilidad [INT] Abrir cerraduras [TEC]
Trato con animales [INT] Robar bolsillos [TEC]
Burocracia [INT] Tecnologia vehiculos marinos [TEC)
Empresas [INT] Armeria [TEC)
Compasicidn [INT]
Criminologia [INT]
Criptografia [INT]
Deduccidn [INT]
Educacidn y cultura general [INT]
Juego [INT]

|dioma: Lengua urbana [INT]
|dioma: (7) [INT]

|dioma: (7) [INT]

Buscar documentacidn [INT]
Dominio local: (?) [INT]
Dominio local: (?) [INT]
Dominio local: (?) [INT]
Ciencia: (7) [INT]

Ciencia: (7) [INT] Puntos de perfeccionamiento (PP) p4l0

Tacticas [INT] Habilidades perfeccionadas Coste PP
Supervivencia en entorno salvaje [INT]

COMBATE CUERPD A CUERPD

Pelea [DES]

Evasian/Esquivar [DES]

Artes marciales (x2) [DES]

Armas cuerpo a cuerpo

INTERPRETATIVAS

Actuar [FRE]

Tocar instrumento: (7) [TEC]

COMBATE A DISTANCIA

Arqueria [REF]

Fuego automético (x2) [REF]

Armas cortas [REF]

Armas pesadas (x2) [REF]

Armas largas [REF]
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Iniciativa

Accian de Movimiento (ZxMOV)

ATAQuE/ARMAMENTO &

Habilidad / Empuiiar
Ataques por accidn (AxA)
Valor de dificultad (VD) seqin distancia (metros) a objetivo

Modos de disparo alternativo
Caracteristicas especiales

Municién

Daiio
¢0cultable?
Accesorios y ajustes

Habilidad / Empufiar
Ataques por accidn (AxA)
Valor de dificultad (VD) seqin distancia (metros) a objetivo

Modos de disparo alternativo
Caracteristicas especiales

Municidn

Dafio
¢0cultable?
Accesorios y ajustes

Habilidad / Empufiar
Ataques por accidn (AxA)
Valor de dificultad (VD) sequn distancia (metros) a objetivo

Modos de disparo alternativo
Caracteristicas especiales
Municitn

Daio
¢lcultable?
Accesorios y ajustes

COMBATE SIN ARMAS pl76

Ataques por accian (AxA)
Daiin

Defensa

Ataque a distancia si REF<8 VD segiin distancia

Ataque a distancia si REF>8 [dI0+10 (Evasion/Esquivar)
Fuego automatico VD segiin distancia

Fuego de cobertura Especial (Concentracicn)
Cartuchos de escopeta Especial (VD 13)

Explosivos Especial

Atague cuerpo a cuerpo dI0+10 (Evasion/Esquivar)
Cobertura Especial

Capacidad de parada (CP) maxima

I
I
I

Penalizacian (aplica a REF, DES, MOV)
Accesorios y ajustes

Capacidad de parada (CF) méxima

I
I
I

Penalizacian (aplica a REF, DES, MOV)
Accesorios y ajustes

Reduccion de dafio por armadura seq(in ataque

Armas a distancia CP en localizacian
Pelea CP en localizacian
Armas cuerpo a cuerpo ¥ CP en |ocalizacion

baovsawo &

Puntos de dafio

N
N
N

Seriamente herido (-2 a todas las acciones)

Heridas criticas pl87 / Secuelas

Primeros auxilios, estabilizacion y curacion

Addiciones pl87

Resistencia frente a toxinas-venenos y drogas
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Implante

Euro-ddlares (E$)

Tipo de vehiculo

Asientos

Planta de energia

Velocidad en combate/narrativa
Puntos de dafio estructural (PDE)
Coste

Equipamiento

Tipo de vehiculo

Asientos

Planta de energia

Velocidad en combate/narrativa
Puntos de dafio estructural (PDE)
Coste

Equipamiento



