Alias Mika
Jugador

Nombre real | Koemi Tanaka

Edad 23 afios
Concepto Tecno-mecénica y piloto de carreras ilegales
Ral Tech

Origenes étnicos

Personalidad

Lo que mas valoras
Persona que mas valoras
Posesidn que més valoras

Trasfondo familiar
Ambiente en la nifiez
Crisis familiar

Objetivo en la vida

Estilo de vestir
Peinado
Distintivo personal

Este de Asia (Japan)

Amistosa, alocada

Lealtad

Torque (Mentor y amigo)

Chip danza cerebral carrera top

I[nmigrantes técnicos corporativos
Mega-estructura corporativa
Padres desaparecidos sin rastro

[anar fama y reconocimiento
Asia pop

% lacio y Y2 ondulado sobre |a cara
Hendiduras corporales cibernéticas

REF REFLEJDS 8 TEG TECNICA 8
DES DESTREZA i INT INTELIGENCIA 4
MOV MOVIMIENTD a VOL VOLUNTAD 7
TCO TIPO CORPORAL a FRE FRESCLURA 7

EMP EMPATIA 4/R
SUE Suerte O00000aEEm B
Humanidad 43/80

EsTioDEVIDAYREPUTACION D

Estilo de vida

Japantown en Night City
Hotel de cubiculos 500 £3/mes
Kibble 100 £$/mes

> Bazofia nutriente sintética
> Incluye | pelicula o danza cerebral al mes
Sin péliza Trauma Team

Reputacian pld3 0

Eventos de Reputacidn

Acontecimientos

Padres inmigraron siguiendo oferta de Gran Corporacidn.
Creciste en enorme mega-estructura para empleados.

Sin hermanos, jugabas con |os hijos de los otros empleados.
Padres asalariados técnicos en asunto del que nunca hablaron.
En adolescencia, decidieron que marcharas con tu “tio” Torque.
“Era mejor asi debido a las complicaciones en el trabajo”.

Con el tiempo, perdiste el contacto con tus padres.

No vaolviste a saber de ellos. Algo les ocurrid.

Torque solo comentd “dijeron que estaban en un mal asunto”.
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SOCIALES
Comeresr 7] R
Percepcian humana [EMP] 2 4 B
Concentracidn [VOL] | 7 10 Interrsgatnrin [FRE] 7 7
Escamutear./Revelar objeta [INT] 4 a Persuasian y labia [FRE] 9 7 0
ILJEEP Ius'l’ah|[[;?\”[;NT] 2 g Cuidado personal y seduccitn [FRE] 3 7 10
Ercepeiin Callejen [FRE] 3 I 0
Rastrear [INT] b4 Negociar [FRE] T T
HSlE'AS Vestuario y estilo [FRE] 2 7 ]
Atletismao [DES] i 8 TECNICAS
E”T”r&i]'é';i]smu (DES] E 5 Tecnologia vehiculos aéreos [TEC) 8 8
ailar Tecnologia basica [TEC B 8 14
Fortaleza (no desfallecer) [VOL] 7 7 Eiber-tgnnnlngia [¥EE]] 9 g (0
R'ES.ISTIF tortura/drogas [VOL] 1 I Demaliciones (x2) [TEC] g g
;'EHEJ[SESI B 10 Flectrnica/Seguridad (x2) [TEC] 3 ; [
Conducir vehiculo terrestre [REF] 8 14 E;;:ﬁ;gii;ﬂxggé][ﬁﬂ] % E IHD
Pilutar vehiculo aérgn (x2) [REF] 8 8 Tecnologia vehiculos terrestr. [TEC] B 8 14
Pilatar vehiculg marina [REF) 8.8 Pintar/Dibujar/ Esculpir [TEC] R
Montar [REF] 8 8 Paramédica (x2) [TEC] 8 B
ED“tﬂAhFl!gNd A — Fotografia/ Filmacien [TEC] B 8
gntabida Abrir cerraduras [TEC /i 8 0
Trato cun.animales [INT] 4 4 Robar balsillas [TE[E] ) | 2 y
Eumcrama[l[l‘ll,:]” 2 2 Tecnologia vehiculos marinos [TEC] 8 8
mpresas ‘
Composicion [INT] i Armere [TE% LB
Criminologia [INT] 4 4
et © maswosaoavesoeroL &
Deduccian [INT] 4 4
Educacicn y cultura general [INT] 4 7 Manitas (Maker) pl47 . - —
Juega [INT] 4 4 !Jn Tech puede ar‘r‘eglar, mejorar, Tudlfmar, construir e inventar
\dioma: Lengua urbana [INT] 4 2 items usando su capacidad de habilidad de rol. B
\dioma: Japanés [INT] 4 2 Cada vez que un Tegh gumentaen | su rango de Manitas, afiade |
\dioma: Inglés [INT] 4 o rango en 2 especialidades a su E|EEEIIJF.I.
Buscar documentacian [INT] 4 4 Maestm}a SI]bFE.E| terreno (Field EXpEr.‘tISE) 3
Dominio local: Japantown [INT] 3 4 I MEESt”,E en mEjI].FES.(’UngEdI.E EXPEFUSE) : 3
Ciencia: (7) [INT] 4 4 Maestria en fabricacian (Fabrication expertise) |
Tacticas [INT] 4 4 Maestria en invencian (Invention expertise) |
Supervivencia en entorno salvaje [INT] 4 4
BT pereccionamene &
Pelea [DES] 2 B 8
Evasidn/Esquivar [DES] 4 B 0 Puntos de perfeccionamiento (PP) p4l0
Artes marciales (x2) [DES] 3 B Habilidades perfeccionadas Coste PP
Armas cuerpo a cuerpo B i
INTERPRETATIVAS
Actuar [FRE] l 1
Tocar instrumenta: (7) [TEC) 8 8
COMBATE A DISTANCIA
Arqueria [REF] 8 8
Fuego automético (x2) [REF] 8 8
Armas cortas [REF] 4 8 12
Armas pesadas (x2) [REF] 8 8
Armas largas [REF] 2 8 10



oerensa/prOTECCON (&
| Defensa

Iniciativa 8 Defensa
Accidn de Movimiento (ZxMOV) 10m Ataque a distancia si REF<8 VD segin distancia
Ataque a distancia si REF>8 1dI0+0 (Evasidn/Esquivar)
Fuego de cobertura Especial (Concentracicn)
PISTOLA PESADA Nova "Cityhunter” p34l p347 Lartuchos de escopeta Especial (VD 13)
- y Explosivas Especial
Habilidad / Empuiiar Armas cortas / | mano - -
- Atague cuerpo a cuerpo [dl0+10 (Evasidn/Esquivar)
Ataques por accidn (AxA) Vi _
Cobertura Especial

Valor de dificultad (VD) seqin distancia (metros) a objetivo

0136151220 2525 50 30 100 30 200 No 400 No 800 Casco blindado ligera pB pl84

Modos de disparo alternative Ninguno Capacidad de parada (CF) maxima | 12 = I1+]

Caracteristicas especiales Ninguna O00O000 00000

Municidn Rasica (Cargador de 8) OO0NEE EEEEE
00000 DOoOAm EEEEE EEEEE

Daiio 3db Penalizacian (aplica a REF, DES, MOV)

¢0cultable? Si Accesorios y ajustes

Accesorios y ajustes + P por aplicacian Maestria en mejoras (Manitas)

+ al ataque por Calidad del arma Excelente

Blindage corporal ligero pd6 pl84
ESCOPETA Arasaka "Rapid Assault” p34! p34? Capacidad de parada (CP) méxima 12 =11+

Habilidad / Empuiiar Armas largas / 2 manos I o
Ataques por accidn (AxA) | EE::: =====
Valor de dificultad (VD) segin distancia (metros) a objetivo L

013 6 15 12 20 25 25 50 30 100 35 200 No 400 No 800 ez apias S MY

Accesorios y ajustes
Modos de disparo alternativo Cartuchos de escopeta "

+| CP por aplicacian Maestria en mejoras (Manitas)

Caracteristicas especiales Ninguna

Municidn Basica (Cargador de 4)
mmmm § L L L] Armas a distancia CP en localizacidn

Daﬁu 5db Pelea CP en localizacidan

40cultable? No Armas cuerpo a cuerpo Y% CP en localizacian

Accesorios y ajustes

' baovsawo @
| COMBATE SIN ARMASpIE |

COMBATE SIN ARMAS pl76
Atagues par accion (AxA) 7
Dario 2d6 DO000 00000 00000 00000

N |
ANEEE EEEEE EEEEE EEEEE

Seriamente herido (-2 a todas las acciones) 20

Heridas criticas pl87 / Secuelas

Primeros auxilios, estabilizacion y curacion

Addiciones pl87

Resistencia frente a toxinas-venenos y drogas
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tem Implante

Casco blindado ligero + Blindaje corporal ligero BRAZO 1ZRUIERDD
(Vestuario) Cibermano izquierda estandar 2
Manao de herramientas 2
Pistola pesada Nova “Cityhunter” (excelente) > Dedos contienen destornilladores, llaves de tuercas,
> ox Largadores, munician basica pequefio taladra,...
Escopeta Arasaka “Rapid Assault” (estéandar) RED NEURONAL
> |x Cargadores, municidn bésica Enlace neuronal 7
> Sistema nervioso artificialmente cableado, necesario
Ix Granada aturdidora (fogonazo/flashbang) para usar Neuralware y anclajes subdermales
Conectores de interfaz B
Agente 1A > Conectores en mufieca/cabeza que permiten acceder a
armas inteligentes, ciberterminales, maguinaria pesada y
MOCHILA conducir vehiculos sin manos

Méscara de gas (filtra toxinas, gases, huma)

ax Cinta americana (varios colores, alguna brilla oscuridad) —

Mavil desechable (llamadas complicadas, evitar rastren)

Linterna (haz de luz 100m, recargable, dura 10h) Lider de la banda de motoristas Ruedas Quemadas

Esposas (posible romperlas si TC0210) "Targue" AMIGD de la familia
Cuidd de ti (a su manera) cuando tus padres desaparecieran.
Americano caucasico cerca de los al afios. Pelo largo, paiiuelo en
|a cabeza, barba, tatuajes, chaqueta de cuero, ropas tachonadas,
botas militares, alto, fuerte, dura.

Euro-ddlares (E$)

Arregladora de carreras callejeras clandestinas
Sadashi Kabuki CONTACTO de negaocios

Te ha contratado varias veces para que pilotes en carreras

Agente IA estandar psld p3a? nocturnas clandestinas. Ella saca mucha pasta, ti sacas algo de

Personalidad simulada interactiva (1A) pasta. Joven, atractiva, materialista, independiente y hermética.
Llamadas de voz-video / Mensajeria Sospechas que puede ser hija de un pez gordo, no sabes si
Navegar Data Pool / Localizar ubicacion / Acceder a directorios corporativo o criminal.

Redes sociales, contactos, calendario, citas
Sugerencias de vestuario

Grabacidn datos-audio-video en Chip de memoria en Agente Policia de patrulla urbana

Conexidn con Cyberware para intercambio de datos con Agente Conrad Connelly ENEMIGD ex-amante

Conexidn con la mayoria de aparatos del espacio cotidiano Te traiciond y rebeld informacicn sobre unos colegas tuyos que
Monitorizaci6n de consumas y sugerencias de compras acabd con una redada y detenciones. Podria juntar a unos cuantos
(+2 a Buscar documentacitn asistido por Agente) colegas polis de patrulla. Has decidido pasar de esa escoria.

(+2 a Vestuario y estilo si adquieres prendas sugeridas por Agente
para ocasidn concreta)

vemicuos/prones 3

(Sin vehiculo)

Tipo de vehiculo

Asientos

Planta de energia

Velocidad en combate/narrativa
Puntos de dafio estructural (PDE)
Coste

Equipamiento



